Vyucdovaci prfedmét: Informatika

| Ro¢nik 7.

Tematicky celek RVP: Algoritmizace a programovani - Programovani — opakovani a vlastni bloky

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Priifezova témata
Mezipredmétové vztahy, poznamky
Poznamky

Zakyné/zak:

] v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

] po ptecteni programu vysvétli, co vykona

] ovéti spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby

] pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt piikaz
uvnitf nebo vné opakovani

"1 vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v
dalSich programech

"1 diskutuje rtizné programy pro feSeni
problému

"1 vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér zdivodni

[l Vytvofeni programu
'] Opakovani
] Podprogramy

* OSV: Hodnoty, postoje,

prakticka etika ¢ ¢esky jazyk (komunikacéni

a slohova vychova) rozviji dovednost rozhodovani
v eticky problematickych situaci vSedniho dne

* ¢lovék a svét prace —jednoduché pracovni

postupy




Vyucdovaci prfedmét: Informatika

| Ro¢nik 7.

Tematicky celek RVP: Data, informace a modelovani - Modelovani pomoci grafi a schémat

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Priifezova témata
Mezipredmétové vztahy, poznamky
Poznamky

Zakyné/zak:

] vysvétli znamé modely jevi, situaci,

¢innosti

'] v mapé¢ a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

] pomoci ohodnocenych grafti fesi
problémy

] pomoci orientovanych graft fesi problémy

"1 vytvofi model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

'] Standardizované schémata a
modely

] Ohodnocené¢ grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

] Orientované grafy, automaty

") Modely, paralelni ¢innost




Vyucdovaci prfedmét: Informatika

| Ro¢nik 7.

Tematicky celek RVP: Algoritmizace a programovani - Programovani — podminky, postavy a udalosti

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Priifezova témata
Mezipredmétové vztahy, poznamky
Poznamky

Zakyné/zak:

] v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyteseni problému

] po ptecteni programu vysvétli, co vykona

] ov€ti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

] pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

] spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

"1 vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v
dalSich programech

"1 diskutuje rtizné programy pro feSeni
problému

"1 vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér zdivodni

1 hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

] Opakovani s podminkou
] Udalosti, vstupy

1 Objekty a komunikace
mezi nimi

« OSV: Reseni problémt a rozhodovaci
dovednosti (problémy v seberegulaci)
* OSV: Kooperace a kompetice




